il

Skolni vzd&lavaci program
Obor: 7941 K / 81, Gymnazium 8-leté
Ucebni osnovy pro nizsi stupeni vzdélavani

Vzdglavaci oblast: Clovék a piiroda

Vzdélavaci obor: Informatika

Platnost: od 1.9.2023
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Charakteristika vyuc¢ovaciho predmétu

Pfedmét informatika dava prostor v8em zakim porozumét tomu, jak funguje pocitaé
ainformaéni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci cCinnosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kbdovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém.
Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uéeni se objevovanim, spolupraci, feSenim
probléml, projektovou &innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou souéasti
digitalni technologie jsou.

Hlavni duraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dal$imi. Praktickou €innost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi
vhimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak poéitac
funguje, jak reprezentuje data rlizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy
informatika resi.

Skola klade ddraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich ptedmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

K rozvoji klicovych kompetenci Zakl uplathiujeme v informatice tyto vzdélavaci a vychovné
postupy:

KOMPETENCE K UCENI
e predkladame zakim dostatek spolehlivych informaénich zdrojl s rliznou tematikou,
pomahame jim orientovat se ve svété informaci, zpracovat ziskané informace a vyuzit
je v dalsim vzdélavani i v praktickém Zivoté
e davame zakum prostor pro kritické posouzeni vlastni prace a umoznit jim vylepseni,
doplnéni
e umoziiujeme v8em zakim ziskat zakladni dovednosti v ovladani vypoé&etni techniky

KOMPETENCE K RESENI PROBLEMU

e vedeme zaky k tomu, aby se seznamili s porovnavanim Udajll ve statistickém sou-
boru, fazenim podle rlznych kritérii v databazovém souboru, ovéfovanim tvrzeni a k
vytvarenim algoritmickych postupl v ramci svych moznosti

e klademe duraz na to, aby zaci vyhledavali chyby a nedostatky ve své praci a snazili
se 0 jejich odstranéni

e dbame na to, aby samostatné prace Zaci "dotahli do konce" - do publikovateiné po-
doby

e predkladame zakim dostatek namétd k samostatnému uvazovani a feSeni problémi
souvisejicich s obsahem ostatnich pfedmétu

KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI

e nabizime zakim dostatek moznosti k porozuméni text(l a obrazovych material( tyka-
jicich se ruznych vzdélavacich oborud

e umoznujeme zakim poznavat zakladni symboly a znaCky souvisejici s vypocetni
technikou

¢ vedeme zaky k formulovani vlastnich nazorll na praci spoluzaka, ke spravné a lo-
gické argumentaci a k obhajobé vlastniho nazoru

e umoznujeme zakum vyzkouset nejnovéjsi komunikacni technologie

KOMPETENCE SOCIALNI A PERSONALNI
e umoziujeme zak(m pracovat v tymu, pracovat spole¢né na jednom tématu
e vedeme je k rozvrzeni prace mezi vSechny ¢leny skupiny
e klademe dlraz na to, aby naslouchali jeden druhému

KOMPETENCE OBCANSKE
e nabizime zaklm dostatek pfilezZitosti k pochopeni autorskych prav




e vedeme Zaky k tomu, aby pracovali s informacemi v souladu se zakony o dusevnim
vlastnictvi.

KOMPETENCE PRACOVNI
e snazime se, aby si déti uvédomily, Ze ziskané dovednosti jsou nezbytnym predpokla-
dem uplatnéni na trhu prace, podminkou k profesnimu ristu, rozvijeni zajmové ¢&in-
nosti
e dbame na to, aby s vypoc&etni technikou zaci pracovali Setrné, aby respektovali pravi-
dla v pocitacové ucebné a ziskavali spravné navyky pfi praci s pocitatem

KOMPETENCE DIGITALNI

e Vedeme zaky k tomu, aby ovladali bé€zné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a
sluzby; vyuzivali je pfi u€eni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti; aby samo-
statné rozhodovali, které technologie pro jakou &innost ¢i feSeny problém pouzit

e Vedeme zaky k tomu, aby ziskavali, vyhledavali, kriticky posuzovali, spravovali a sdi-
leli data, informace a digitalni obsah, k tomu volili postupy, zplsoby a prostiedky,
které odpovidaji konkrétni situaci a Gcelu

e Uc&ime zaky vytvaret a upravovat digitalni obsah, kombinovat r(izné formaty, vyjadfo-
vat se za pomoci digitalnich prostfedkd

e Vedeme zaky k tomu, aby vyuzivali digitalni technologie k usnadnéni prace, zauto-
matizovani rutinni &innosti, zefektivnéni i zjednoduseni svych pracovnich postupl a
zkvalitnéni vysledk(l své prace

e Uc¢ime zaky, aby chapali vyznam digitalnich technologii pro lidskou spoleénost, se-
znamujeme je s novymi technologiemi, jez zaci kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflek-
tuji rizika jejich vyuzivani

e Vedeme zaky k tomu, aby pfedchazeli situacim ohrozujicim bezpeénost zafizeni i
dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a duSevni zdravi i zdravi ostat-
nich; aby pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jednali
eticky

Organizacni a obsahové vymezeni vyuc€ovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ve dvou PC uéebnach s kapacitou po 16 stanicich a v jedné
ucebné s 30 notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fadé Cinnosti preferujeme praci zakt ve dvojicich u jednoho pocitale, aby dochazelo
k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své
poznani.

Neni kladen diraz na pamétné u€eni a reprodukci. K realizaci vyuky neni tfeba Zadnych
nakupl pomucek kromé béznych pocitacu.

Zaci maji moznost pracovat s robotickymi pomtickami (Micro:bit a VEX 123) a stavebnici
LEGO Spike.

SVP obsahuje rozsifujici ugivo, které je nasledné procvicovano v dal§ich, neinformatickych
predmétech v souvislosti s digitalnimi kompetencemi.

Hodinova dotace: 1 hodina tydné prima az kvarta.




Postupny nabéh od skolniho roku 2021/22

2022/23

roénik 2023/24

prima

sekunda

tercie

PRIMA A SEKUNDA

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

e navrhuje a porovnava rlizné
zpUsoby kédovani dat s cilem jejich
ulozeni a prfenosu

e vymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feSeni

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e vyhleda a ziska data a informace
e zpracovava a interpretuje ziskana
data a informace
e odhali chyby v cizich interpretacich
dat

e zakdduje a dekdduje znaky, data a
informace pomoci znakové sady

e zasifruje a desifruje text pomoci
Sifer

e rozpozna zakddované informace
kolem sebe

e zakoduje obrazek pomoci
zakladnich geometrickych tvari

e v schématech najde
odpovéd na otazku

Ucivo

Data a informace
Kédovani

Sifrovani

Modely a schémata

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavane vystupy RVP
Zakyné/zak:
e Vv blokové orientovaném

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e Vv blokové orientovaném




programovacim jazyce vytvofi
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né&; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadne
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e po precteni jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; urdi problém, ktery je
danym algoritmem feSen

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svUj vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rlzné algoritmy pro feSeni
problému

e ovéfi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

programovacim jazyce sestavi

prehledny program

pouziva cyklus s poctem opakovani

pouziva proménné v programovani

pouziva vlastni bloky

spousti program rdznymi zptsoby

pouziva souradnice pro

programovani postav

e OVéri spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

e vysvétli jednotlivé ¢asti programu,
co maiji vykonat

e vysvétli, jaky problém dany
program fesi

e vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svuj
vybér zduvodni

e upravi program tak, aby vykonal
jiny problém

e navrhne vice program(, které
vyresi stejny problém

e oveéli spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

Ucivo

Vytvofeni programu

Cykly pro opakovani
Proménné

Soufadnice

Vlastni bloky

Oprava programu

Vybér vhodného programu

Tematicky celek RVP
Informacéni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e vysvétli ucel informacnich systémd,
které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi,
zvazuje mozna rizika pfi navrhovani
i uzivani informacnich systém

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e chape ucel informaénich systému
e popiSe informaéni systém, s nimz
ve $kole aktivné pracuje
e pojmenuje role uzivatell a vymezi
jejich ¢innosti a s tim souvisejici
prava

Ucivo
Skolni informaéni systém
Skolni informaéni systém - uzivatelé, prava

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie




Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

popise, jak funguje pocita€ po
strance hardwaru i operaéniho
systému, diskutuje o fungovani
digitalnich technologii uréujicich
trendy ve svété

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani €i pfenos

vybira nejvhodnéjsi zplsob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitaové sité; uvede pfiklady siti
a popise jejich charakteristické
znaky

poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitace

dokaze usmérnit svoji &innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty ¢i
zneuziti dat; popiSe fungovani

a diskutuje omezeni
zabezpedlovacich reseni

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

pojmenuje &asti poditae a popise,
jak spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym

a technickym vybavenim

diskutuje o funkcich operaéniho
systému

popise vybranou technologii, kterou
povazuje za inovativni

rozliSuje typy souborl

ulozi textové, grafické, zvukové

a multimedialni soubory

vybere vhodny format pro uloZeni
dat

pracuje v Prizkumniku

umi pouzivat kompresi dat

uvede a popise typy siti

popise, jak funguje pocitacova sit’
pouziva mailového klienta

popise principy fungovani internetu
popise princip webové stranky

sdili data, vyuziva cloudové ulozisté
a sluzby

pouziva vybranou cloudovou sluzbu
pouziva cloudové aplikace

zkontroluje, zda jsou Casti poditaCe
spravné propojeny

vyFesi jednoduché zavady a
chybové stavy pocitace

diskutuje, ¢im v8im vytvafi svou
digitalni stopu

diskutuje o moznostech
zabezpecleni pocitate

uvédomuje si dllezitost role a
pfistupovych prav do pocitacove
sité

uvédomuje si dllezitost silného
hesla

zalohuje svoje data

diskutuje o nebezpedi na internetu
uvede pfiklady Gtokd na internetu
minimalizuje riziko ztraty &i zneuziti
dat v online prostredi

zna zasady bezpecného chovani pfi
pouzivani digitalnich technologii
rozpozna rizikové chovani na
internetu a socialnich siti
uvédomuje si dulezitost autorského
zakona




Ucivo
Hardware a software
e Slozeni pocéitate a principy fungovani jeho soucasti
e Operacni systémy
e Inovativni technologie (uméla inteligence)
Data
e Soubory
Struktura slozek
Prizkumnik
Komprese dat
Cloudové sluzby

Sité
Pocitaova sit’
Internet
Web
E-mail
Digitalni zafizeni
Reseni problému

e Chybové stavy pocitace
Bezpecnost

e Digitalni stopa
Zabezpeceni pocitate a dat
Role a pfistupova prava
Silné heslo
E-nebezpedi (kybersikana, kybergrooming, sexting)
Bezpecnostni rizika
Zalohovani a archivace dat
Utoky na internetu
Socialni sité
Autorsky zakon

Rozsifujici ucivo
Tvorba prezentaci

Oé&ekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e vytvofi prezentaci ve vybraném programu
formatuje text a textova pole
vlozi hypertextové odkazy
vytvofi jednoduchou animaci
pouziva pfechody

Ucivo

Prezentace
Formatovani
Hypertextové odkazy
Prechody a animace

Rozsitujici u€ivo
Textovy editor




Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e uvédomuje si dllezitost typografickych pravidel

formatuje text

vytvori seznam

vytvori a edituje tabulku
koduje vétu pomoci symboll

vlozi a edituje objekt
formatuje vlozeny obrazek

vytvofi plakat
vytvori hlavi¢kovy papir

vlozi a edituje hypertextové odkazy

vytvori myslenkovou mapu z objektd

Ucivo

Typograficka pravidla
Formatovani textu
Seznam

Tabulka

Symboly
Hypertextovy odkaz
Objekty

Myslenkova mapa
Obrazky

Plakat

Zahlavi a zapati, Hlavickovy papir

TERCIE A KVARTA

Viyuka v kvarté od 2024/25.

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

e vymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feseni; situaci modeluje pomoci

grafu, pfipadné obdobnych schémat

Otekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

zpracovava a interpretuje ziskana
data a informace

interpretuje informace z
grafu/tabulky

vytvofi graf/tabulku

odhali chyby v cizich interpretacich
dat

vysvétli znamé modely jevd, situaci,
¢innosti

vytvorii nebo upravi model, ve
kterém znazorni vice soubé&znych
¢innosti

v schématech najde odpovéd na
otazku

pomoci grafu a tabulky fesi




e zhodnoti, zda jsou v modelu
vSechna data potfebna k Ffedeni
problému; vyhleda chybu v modelu
a opravi ji

problémy

e zhodnoti model k FeSeni problém
e vyhleda chybu v modelu o opravi ji

Ucivo

Graf

Tabulka

Schémata a modely
Modely a FeSeni probléma

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e rozdéli problém na jednotlivé
fesitelné &asti a navrhne a popise
kroky k jejich Ffedeni

e po piecdteni jednotlivych krokd
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; uréi problém, ktery je
danym algoritmem feSen

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svlj vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné algoritmy pro fedeni

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e Vv blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program
pouziva cyklus s poétem opakovani
pouziva proménné v programovani
pouziva vlastni bloky
spousti program rliznymi zpusoby
pouziva soufadnice pro
programovani postav
vytvofi graficky vystup
e pouziva podminky pro ukonéeni

opakovani
e pozna, kdy je podminka splnéna
e vytvofi jednoduchou hru
e oveéfi spravnost programu, najde a

opravi v ném chyby

e analyzuje problém a nasledné
navrhne zplsob jeho FeSeni formou
pfikazt

e vysvétli jednotlivé ¢asti programu,
co maji vykonat

e vysvétli, jaky problém dany
program fesi

e vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svUj
vybér zdlvodni

e upravi program tak, aby vykonal

jiny problém

navrhne vice programu, které




problému

ovéri spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

vyresi stejny problém
hotovy program upravi pro pro
feseni pfibuzného problému

oVéri spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

Ucivo

Vytvoreni programu
Cykly pro opakovani
Proménné
Souradnice
Graficky vystup

Hra

Podminky
Vlastni bloky
Oprava programu
Vybér vhodného programu, Ovéfeni spravnosti programu

Tematicky celek RVP
Informaéni systemy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

zvazuje mozna rizika pfi navrhovani
i uzivani informacnich systém

nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na polozenou otazku,
vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

vymezi problém a uréi, jak pfi jeho
feSeni vyuzije evidenci dat; na
zakladé doporuéeného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat a nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci dat

sam evidenci vyzkousi a nasledné

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

navrhne informacni systém v
konkrétni situaci

sefadi data v tabulce podle daného
kritéria

pouziva filtr na vybér dat z tabulky
odpovi na otazky na zakladé dat

v tabulce

oveéri hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnozstvi dat

popiSe pravidla uspofadani dat

v tabulce

doplIni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

navrhne tabulku pro zaznam dat
pfi tvorbé vzorcu rozliSuje absolutni
a relativni adresu bufky

pouziva k vypo&tim funkce s
¢iselnymi a textovymi vstupy
propoji data z vice tabulek ¢i grafl
seznami se s aplikaci pro tvorbu
databazové tabulky

fesi problémy vypoltem dat

v tabulce

diskutuje nad funk&nosti evidence




zhodnoti jeji funkcnost, pfipadné
navrhne jeji Upravu

e navrhne Upravy evidence
e najde o opravi chyby v tabulce /
grafu

Ucivo

Informaéni systémy
Tabulka

Prace s daty v tabulce
Filtrovani dat

Razeni dat

Vzorce (Vypocty z dat)
Porovnavani dat
Absolutni a relativni adresa bunky
Funkce

Vizualizace dat
Databaze

Realace

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e diskutuje o fungovani digitalnich
technologii ur€ujicich trendy ve
svété

e uvede pfiklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

e dokaZe usmérnit svoji ¢innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popiSe fungovani
a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feseni

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e uvede priklady digitalnich
technologii, které urcuji trendy
e popiSe vybranou technologii, kterou
povazuje za inovativni

e popise, jak funguje lokalni
pocitatova sit’

e popisSe vznik a principy internetu

pouziva cloudové sluzby a aplikace

popiSe zabezpedeni pocitace

diskutuje o nebezpedi na internetu

uvede pfiklady utokl na internetu

minimalizuje riziko ztraty &i zneuziti

dat v online prostfedi

e zna zasady bezpeéného chovani pfi
pouzivani digitalnich technologii

e rozpozna rizikové chovani na

internetu a socialnich siti

Uéivo

Sité
e LAN
e Internet
e Cloud

Bezpecnost

e Nebezpeli na internetu
e Priklady utok(
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e Zabezpeceni pocCitate
Inovativni technologie
Virtualni realita, rozsifena realita
Uméla inteligence
Smart technologie
3D tisk
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