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Vyucovaci predmét: informatika a vypocetni technika

e o

Skolni vzdélavaci program

Obor: 7941K/81, Gymnazium — v§eobecné ( osmileté )
Obor: 7941/41, Gymnazium — vSeobecné ( Ctyileté )

Ucebni osnovy pro vyssi stupen osmiletého gymnazia (kvinta)
a Ctytleté¢ gymnazium (1. ro¢nik)

Vzdélavaci oblast: Informatika a informac¢ni a komunikacni technologie

Vzdélavaci obor: Informatika a vypocetni technika
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Vyucovaci predmét: informatika a vypocetni technika
Vys§i stupeii osmiletého gymnazia (kvnta)
Cty¥leté gymnazium (1.roénik)
Nazev vyucovaciho pfedmétu: Informatika a vypocetni technika

Charakteristika vyucovaciho predmétu
Ve vyucovacim pfedmeétu informatika a vypocetni technika je v rémci RVP pro gymnazia realizovan vzdélavaci obsah ze vzdélavaciho oboru Informaéni a komunika¢ni technologie.

Obsah predmétu je zaméten na ziskani a prohloubeni znalosti prace s PC — zejména na zvladnuti pokrocilych funkci textového editoru a tabulkového kalkulatoru, ziskavani,
zpracovavani a prezentovani informaci, ovétovani jejich vérohodnosti.

Predmét IVT je v osmiletém cyklu realizovan v kvinté s dvouhodinovou tydenni dotaci a v 1.ro¢niku ¢tyfletého cyklu taktéz s dvouhodinovou tydenni dotaci. Vyuka probiha
Vv pocitacové ucebné, zaci jsou rozdeleni do skupin tak, aby mél kazdy k dispozici sviij pocitac.

V hodinach informatiky a vypoc¢etni techniky jsou p¥i rozvijeni klicovych kompetenci uplatiiovany nasledujici postupy:
Kompetence k uceni:
e ucitel vede zaky k tomu, aby si pii praci s informacemi ovéfovali kvalitu informa¢niho zdroje

e ucitel zadava dlouhodobé ukoly s pevné stanovenym terminem vyhotoveni a odevzdani
e prace s médii (pfevod z libovolného média do elektronické podoby — kamera, fotoaparat, skener, web atd.)
e  7aci se prubézné seznamuji s novinkami z oblasti software a hardware

Kompetence k Fesent problémai:
e podpora algoritmického mysleni pfi praci s programy

e ucitel zadava wkoly spocivajici v analyze a porovnani riznych informacnich zdroju
e do hodnoceni tloh se spoluzaci zapojuji jako oponenti — jde tedy o diskusi mezi autorem a oponenty, uéitel tuto diskusi fidi

Kompetence komunikativni:
e vyuziti interaktivnich forem vzdélavani na internetu a intranetu (e-learningové systémy)

e vyhledavani informaci na internetu a zpracovani do podoby referati
e  7ici vyuzivaji ke komunikaci elektronické diskusni skupiny, konference apod

Socialni kompetence:
e  pii feSeni ne¢kterych tlloh Zaci vzajemné spolupracuji, spolecné sbiraji a vyhodnocuji data, rozdéluji si kompetence a ukoly

e pii tymové préci ucitel hodnoti podil jednotlivych ¢lenti tymu na dosazeném vysledku

Kompetence obcanskeé:
e ucitel zdlraznuje zaktiim zasady dodrzovani autorského zédkona

e  7ici si uvédomi piinos informacnich technologii pro rozvoj lidstva
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Ucebni osnovy pro ctyfleté gymnazium (1. rocnik)

Ocekavany vystup Skolni vystup Ucivo 1O pl‘Ell‘eZOV)’Ch Mezipredmetove
témat vztahy
» ovéeiuje vérohodnost vyhleda z riznych vyvojové trendy Kritické ¢teni a Bezpecnost pfi praci
informaci a informacnich zdrojl pozadované informacnich vnimani medialnich V ucebnach VT
zdrojt, posuzuje jejich informace technologii sdéleni
zavaznost a vzajemnou hodnoti nalezené hodnota a relevance Fungovani a vliv
navaznost informace z riiznych informaci a médii ve spolecnosti

pouziva informace

zZ riznych informacnich
zdroju a vyhodnocuje
jednoduché vztahy mezi
udaji

ovlada praci s textovymi a
grafickymi editory i
tabulkovymi editory a
vyuziva vhodnych aplikaci

uplatnuje zékladni esteticka
a typograficka pravidla pro
praci s textem a obrazem

hledisek

vyuziva zakladni

geometrické tvary pro

tvorbu vektorove

grafiky, pouziva

nastroje pro upravu

grafiky

pracuje se scannerem

a digitalnim

fotoaparatem,

upravuje vystupy

Z téchto zatizeni

e vytvafi a upravuje
text v souladu se
zékladnimi
typografickymi
pravidly, vyuziva

informacnich zdroja,
metody a nastroje
jejich ovétovani
internet

textovy editor
pocitacova grafika,
rastrové a vektorové
programy
tabulkovy editor,
vytvéreni tabulek,
porovnavani dat,
jednoduché vzorce

textovy editor
pocitacova grafika,
rastrové a vektoroveé
programy
tabulkovy editor

(MV)
Diskuse

vytvarna vychova
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Vyucovaci predmét: informatika a vypocetni technika

Ocekavany vystup

Skolni vystup

Ucivo

TO prirezovych
témat

Mezipredmétové
vztahy

pracuje s informacemi

zékladni funkce
textového editoru
vytvaii tabulky
s jednoduchymi
vzorci, doplni
tabulku vhodnym
grafem
doplni do textu
tabulku a grafiku
Z jiné aplikace
porovna rizné sw
produkty
pii préci
S vypocetni
technikou dodrzuje
pravidla
bezpecného
provozu a hygieny
prace
pfi zpracovani a

o prezentace informaci
(webové stranky,
prezentacni programy,
multimédia)

e ochrana prav k

e obdanska

Vv souladu se zédkony o prezentaci dusevnimu vychova
duSevnim vlastnictvi informaci dodrzuje vlastnictvi,
ustanoveni copyright,
autorského zékona informacni etika
e zpracuje a prezentuje na vytvori e textovy editor
uzivatelské tirovni jednoduchou e tabulkovy editor

informace v textoveé,
grafické
a multimedialni formé

multimedialni préci

e prezentacni
programy,
multimédia
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Ocekavany vystup Skolni vystup Uivo TO prlrlrezovych Mezipredmétové
témat vztahy
o Zak ovlada zaklady Zak: vyznam tabulkovych fyzika

prace s tabulkovym e pochopi vyznam procesortl

procesorem tabulkovych zakladni pojmy
procesort pro (burika,list)
prakticky zivot zapis do bunky

e nauci se zapisovat soubor — otevieni,

do bunky a uplatni uloZeni

znalosti z Wordu

e pochopi princip
vypocta v Excelu

o formatuje tabulky

e pochopi rozdil
mezi absolutnim a
relativnim
adresovanim

e fesijednoduché
priklady

e seznami se
s zékladnimi
funkcemi v Excelu

e vyuzije funkci
kdyz pro feSeni
logickych ptikladt

e fesi praktické
ptiklady ze Zivota

formatovani bunky a
tabulky, pfenos do
Wordu

tvorba vzorce

feSeni jednoduchych
prikladt

absolutni a relativni
adresovani
jednoduché funkce
(suma, primér, max,
min, pocet)

funkce KDYZ
feSeni praktickych
prikladi

grafické vystupy
tvorba grafu

ruzné typy grafii a
jejich praktické
pouziti
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Ocekavany vystup Skolni vystup Ucivo TO prlrlrezovych Mezipredmétove
témat vztahy
o Seznameni o Zik- rozdéleni grafiky e OSV - prace e prace s digitalnim
se zaklady e se seznami (rastrova, s digitalnim fotoaparatem
grafiky — s rozdélenim vektorova) fotoaparatem -
zejména grafiky préace s digitdlnim nezbytnost dnesni
Uprava e naudi se pracovat fotoaparatem — doby
fotografii, s digitalnim rezimy
p.raif:e S fotoaparatem zéklady
dlgltélnim ® seznami se se fOtOgI‘afOVéIli —
fotoaparate zaklady spravné zasady
m, kolaze, fotografovani upravy fotografii —
vektorova obecné zakladni
graﬂka e siumi upravit (jas,kontrast
fotografie apod.), pokroc¢ilé
prostiednictvim (retus apod.)
vhodného kolaze
programu zéklady prace
e se prostiednictvim s vektorovym
vhodného editorem — Zoner
programu nauci Callisto
pracovat tvorba
s vektorovym jednoduchych
editorem obrazkt — pro

webovou grafiku
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Vyucovaci predmét: informatika a vypocetni technika
Ucebni osnovy pro viceleté gymnazium (kvinta)

Ocekavany vystup Skolni vystup Ucivo TO prlrlrezovych Mezipredmétove
témat vztahy
o Seznameni o 7Zik- rozdé€leni grafiky e OSV —prace e prace s digitalnim
se zaklady e se seznami (rastrova, s digitalnim fotoaparatem
grafiky — s rozdélenim vektorova) fotoaparatem -
zejména grafiky prace s digitalnim nezbytnost dnesni
Uprava e naudi se pracovat fotoaparatem — doby
fotografii, s digitalnim rezimy
p.raif:e S fotoaparatem zéklady
digitalnim e seznami se se fotografOVéni —
fotoaparate zaklady spravné zasady
m, kolaze, fotografovani upravy fotografii —
vektorova obecné zakladni
graﬂka e siumi upravit (jas,kontrast
fotografie apod.), pokroc¢ilé
prostiednictvim (retus apod.)
vhodného kolaze
programu zéklady prace
e se prostiednictvim s vektorovym
vhodného editorem — Zoner
programu nauci Callisto
pracovat tvorba
s vektorovym jednoduchych
editorem obrazkt — pro

webovou grafiku
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v, & ., ” TO prifezovych Mezipiedmétové
Ocekavany vystup Skolni vystup Ucivo prt y P
témat vztahy
e Zpracuje a e vytvori prezentace e Moralka vSedniho esteticka vychova -

prezentuje na
uzivatelské urovni
informace v
textové, grafické
a multimedialni
formé

jednoduchou www
stranku

informaci (webové
stranky, editory
HTML,
multimédia),

jazyk HTML

dne
e Spoluprace a
soutéz (OSV) -

vytvarna

uplatiiuje zakladni
estetickd a
typograficka
pravidla pro praci
s textem a obrazem

vytvori
jednoduchou www
stranku

textovy editor
editory HTML

estetickd vychova -
vytvarna

ovlada a vyuziva

textovy editor

dostupnou graficky editor
vypocetni editory HTML,
techniku, software editory CSS
a hardware
e uplatiluje zakladni e vytvoii www jazyk HTML esteticka vychova -

esteticka a
typograficka
pravidla pro praci
s textem a obrazem

stranku s vyuZitim
CSS

kaskadové styly

vytvarna

zpracovava a
prezentuje
vysledky své prace
S vyuzitim
pokrocilych funkei
aplika¢niho SW a
multimedialnich
technologii

vytvoii prezentaci
své seminarni
préace a vyuzije ji
k obhajob¢ prace

prezentace
informaci (webové
stranky, editory
HTML, editory
CSS, multimédia)




